3.- “1Pv6 e |Pv6 M dvil. Fundamentosy oportunidades de nuevos
serviciosy aplicaciones’

Instructor:
Ingeniero Rodolfo Kohn, Intel.

Requisitos:
Todo alumno deberia cumplir con los siguientes requisitos:

Conocimientos de programacion en C (obligatorio).

Conocimiento de entorno Linux (preferido).

Conocimientos béasicos del modelo OSl, IPy TCP (preferido).

Conocimientos bésicos de inglés.
El motivo para utilizar € lenguaje de programacion C es que € alumno se enfrenta a las
librerias basicas de sockets y de esta manera puede experimentar directamente algunos
conceptos de IPv6 que le serén de utilidad en e futuro. La utilizacion de Java o C++ puede
permitir la utilizacién de librerias que abstraen a aumno de algunos conceptos bési cos.
El motivo de utilizar UNIX o Linux es que quien propone e curso se ha especiaizado en
los sistemas operativos. Linux, uClinux, VxWorksy Solaris.

Duracion:
El curso se compone de la siguiente cantidad de horas:
14 horas de tedrico.
4 horas de préctico.
2 horas de evaluacion.
Alrededor de 15 horas de trabajo en casa por alumno.

Cupo: 30

Idioma:
El curso se dara en espariol. Los dlides estan en inglés.

M odalidad de evaluacion:

El modo de evaluacion preferido es un examen de 2 horas a libro cerrado, mas un trabgo
préctico que incluye e desarrollo de una aplicacion basica de chat, en lenguaje C, sobre IPv6 de
hasta 3 participantes por sesién. El trabajo préctico puede ser presentado por grupos de hasta 5
personas, preferentemente no menos de 3 personas. El trabgo practico puede entregarse por e-
mail a instructor, hasta 3 semanas después de haber finalizado € curso.

El trabgjo préctico permite que los alumnos se enfrenten a problemas relacionados a nuevo
paradigma de servicios que ofrece I Pv6: comunicaciones Peer-to-Peer.

El resultado del examen forma el 60% de lanotafina y € trabajo practico representa el 40% de
lanotafina. Se aprueba con € 70% de la méaxima nota (10).

Nota | mportante

El curso se basa en diversos cursos y presentaciones de Capa de Enlace de Datos, IPv4, IPv6 e
IPv6 Movil para Ingenieros de Sistemas, Ingenieros Electrénicos, Ingenieros en
Telecomunicaciones y Licenciados en Computacién de diferentes universidades del pais.

M otivacion

IPv6 estd entrando desde hace varios afios en los mercados més importantes del mundo,
principdmente en Asia y luego en Europa y Norte América. La adopcion de IPv6 e
investigacion en € érea permite alas empresas adel antarse a otros competidores en el desarrollo
de nuevas aplicaciones. Especidmente en € aea de comunicaciones Peer-to-Peer y de
conectividad para sistemas embebidos, ademas de otras &reas. Asimismo, latransicion de IPv4 a
IPv6, s bien se daré paulatinamente a través de muchos afios y no es considerada un cambio
abrupto, debe ser tenida en cuentaen € desarrollo de nuevas aplicaciones.

IPv6 MOvil demorard més tiempo en ingresar alos mercados. Sin embargo, introducira cambios
importantes para dispositivos méviles y no méviles que permitiran agregar movilidad a sistemas
embebidos y proveeran nuevas facilidades tales como cambiar de tecnologia de red sin perder



una sesidn, aumentar de maneras dternativas € ancho de banda posible para una sesion y
agregar mejoras en cuanto a Disponibilidad de servicios en lared.

El conocimiento y dominio de estas tecnologias proveerd a los estudiantes mayores
posibilidades de idear aplicaciones innovadoras para la nueva generacion de Internet.

Contenido

Modelo OSl. Caracteristicas basicas de las diferentes capas. (2 hor as)

Fundamentos de Direccionamiento en Capa de Enlace de Datos (DLL). (1 hora)

Elementos Basicos de Direccionamiento en Ethernet. (1 hor as)

Fundamentos de Capa de Red. Fundamentos de Internet Protocol. (2 horas)

IPv6. Sus caracteristicas fundamentales: headers, direccionamiento, Autoconfiguracion,

seguridad, y Neighbor Discovery Protocol. Programacion de una aplicacion en C

utilizando IPv6 en UNIX, preferentemente Linux (la aplicacion se desarrolla en base a

una aplicacion de gemplo provista alos alumnos, la cual debe ser modificada, con la

guia dedl instructor, para satisfacer 10s nuevos requerimientos). Routing. Consecuencias
de la extension del espacio de direcciones en ambientes P2P. Consecuencias en

Embedded Systems. Otras aplicaciones (Telefonia, Low-Power devices). Transicion de

IPv4 alPv6. Situacion actual. Los Task Forces de IPv6 en @ mundo. (5 horas + 3

horas de practico).

6. 1Pv6 Movil. Movilidad en Sistemas Distribuidos. Fundamentos de IPv6 Movil. Su
utilizacion en un entorno de redes heterogéneas wired y wireless. |Pv6 Mévil en la
telefonia celular. Nuevos paradigmas de servicios y aplicaciones. Proyectos de stacks de
IPv6 Movil existentes. Consideracion IPv6 Movil en d IPv6 Task Force de
Norteamérica. (3 horas+ 1 hora de practico).
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Ejercicios practicos
El curso incluye gercicios practicos en papel y, de ser posible, en PC desarrollando una
aplicacion basica en C que utilice lainterfaz de sockets de Linux para IPv6.
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in Mobile IPv6,” |ETF draft-ietf-monami6-mipv6e-anaysis-00.txt (work in progress),
February 2006.

Other IETF documents.

Sobreel Instructor

Quien propone € curso es Ingeniero de Software Senior en Motorola desde e 2001 y ha
participado en diversos proyectos involucrando protocolos de redes tales como Ethernet y
GPRS. Tiene € grado de Magister en Redes de Datos otorgado por la Universidad Nacional de
La Plata (2004). Entre otros proyectos destacados relacionados con protocolos de redes ha
participado en € proyecto LIVSIX, stack de IPv6 Movil, de Edge Mobile Networking Labs de
Motorola Labs, migrando el stack a un procesador y sistema operativo (uClinux) utilizados para
sistemas embebidos. En e presente colabora como voluntario en algunos proyectos del North
American IPv6 Task Force.



